
   記号は「してはいけな
いこと」を意味していま
す（左の例は分解禁止）。

安全上のご注意
このたびは本機をお買い上げいただきまして、誠にありがとうござい
ます。ご使用になる前に、必ずこの「安全上のご注意」をよくお読み
の上、正しくお使いください。本書は、お読みになったあとは、いつ
でも見られる場所に保管してください。

絵表示の例
 ● 記号は「しなければな

らないこと」を意味して
います。

この表示を無視して誤った取り扱いをす
ると、人が死亡または重傷を負う可能性
が想定される内容を示しています。

煙、臭い、発熱などの異常について
 煙が出ている、へんな臭いがする、発熱してい

るなどの異常状態のまま使用しないでください。
そのまま使用すると、火災・感電の原因となり
ます。すぐに次の処置を行ってください。
1. USB ケーブルをはずす。
2. お買い上げの販売店または「修理に関するお

問い合わせ窓口」に連絡する。

本機のUSBケーブルについて
 USB ケーブルは使いかたを誤ると、火災・感電

の原因となります。次のことは必ずお守りくだ
さい。

 • 必ず付属品を使用する

本機のUSBケーブルについて
 USB ケーブルは使いかたを誤ると、傷がついた

り破損して、火災・感電の原因となります。
 次のことは必ずお守りください。
 • 重いものを乗せたり、加熱しない
 • 加工したり、無理に曲げない
 • ねじったり、引っ張ったりしない
 • USB ケーブルやプラグが傷んだらお買い上げ

の販売店または「修理に関するお問い合わせ窓
口」に連絡する

本機のUSBケーブルについて
 濡れた手で USB ケーブルやプラグに触れない

でください。
 感電の原因となります。

電池について
 電池は使いかたを誤ると液もれによる周囲の汚

損や、破裂による火災・けがの原因となります。
次のことは必ずお守りください。

 • 分解しない、ショートさせない
 • 加熱しない、火の中に投入しない
 • 充電しない
 • 極性（＋と−の向き）に注意して正しく入れる
 • ボタン電池を取り外した場合は、誤ってボタン

電池を飲むことがないようにしてください。特
に小さなお子様にご注意願います。

 • 電池は小さなお子様の手の届かない所へ置い
てください。万一、お子様が飲み込んだ場合は、
ただちに医師と相談してください。

落とさない、ぶつけない
 本機を落としたときなど、破損したまま使用す

ると火災・感電の原因となります。すぐに次の
処置を行ってください。
1. USB ケーブルをはずす。
2. お買い上げの販売店または「修理に関するお

問い合わせ窓口」に連絡する。

火中に投入しない
 本機を火中に投入しないでください。破裂によ

る火災・けがの原因となります。

  警告

• 本書の著作権に関する権利は全てカシオ計算機株式会社に帰属します。
• 本書の計算結果（例）は、一部省略されていることがあります。
• 本書の内容に関しては、将来予告なしに変更することがあります。
• 本書の内容については万全を期して作成いたしましたが、万一ご不審な点や誤りなど、お気づきのことがあ
りましたらご連絡ください。

• 本書の一部または全部を無断で複写することは禁止されています。また、個人としてご利用になるほかは、
著作権法上、当社に無断では使用できませんのでご注意ください。

• 本書および本機使用や故障により生じた損害、逸失利益または第三者からのいかなる請求につきましても、
当社では一切その責任を負えませんので、あらかじめご了承ください。

　	 　MO1602-F　Printed	in	China

この表示を無視して誤った取り扱いをす
ると、人が死亡または重傷を負う可能性
が想定される内容を示しています。

分解・改造しない
 本機を分解・改造しないでください。感電・や

けど・けがをする原因となります。
 内部の点検・調整・修理はお買い上げの販売店

または「修理に関するお問い合わせ窓口」にご
依頼ください。

水、異物はさける
 水、液体、異物（金属片など）が本機内部に入ると、

火災・感電の原因となります。すぐに次の処置
を行ってください。
1. USB ケーブルをはずす。
2. お買い上げの販売店または「修理に関するお

問い合わせ窓口」に連絡する。

  警告

MZ-20
取扱説明書
	 保証書別添
ご使用の前に本書の「安全上のご注意」をよくお読みの上、
正しくお使いください。
本書はお読みになった後も大切に保管してください。

J

この表示を無視して誤った取り扱いをす
ると、人が傷害を負う可能性が想定され
る内容および物的損害のみの発生が想定
される内容を示しています。

本機のUSBケーブルについて
 USB ケーブルは使いかたを誤ると、火災・感電

の原因となることがあります。次のことは必ず
お守りください。

 • ストーブ等の熱器具に近づけない
 • プラグを抜くときは、USB ケーブルを引っ張

らない（必ずプラグを持って抜く）
 • プラグはコネクタの奥まで確実に差し込む
 • 旅行などで長期間使用しないときはプラグを

コネクタから抜く

コネクター部への接続注意
 コネクター部には、指定品以外は接続しないで

ください。火災、感電の原因となることがあり
ます。

表示画面について
 • 液晶表示画面を強く押したり、強い衝撃を与え

ないでください。
  液晶表示画面のガラスが割れてけがの原因と

なることがあります。
 • 液晶表示画面が割れた場合、表示画面内部の液

体には絶対に触れないでください。
  皮膚の炎症の原因となることがあります。
 • 万一、口に入った場合は、すぐにうがいをして

医師に相談してください。
 • 目に入ったり、皮膚に付着した場合は、清浄な

流水で最低 15 分以上洗浄したあと、医師に相
談してください。

  注意

「MZ-20」の動作環境について
動作環境については、本機が入っていた箱に印刷されています。ご確認ください。

CALモードとPCキーモード
本機には、CAL モードと PC キーモードの 2 つのモードがあります。
PC/CAL を押すたびに、CAL モードと PC キーモードが切り替わります（PC モード
のときは、 を押しても CAL モードに切り替わります）。

CALモード
・	電卓としての機能がそのままお使いいただけます。
・	計算結果（表示内容）をパソコンに送信できます。
・	←、→、↑、↓キーが使用できます。

PCキーモード
・	キーを押すとキーに対応するコード（0〜9, ., ＋,−,＊,／,＝, Enter, BS, ESC、Tab、

←, →, ↑, ↓）をパソコンに送信し、数字などの入力やカーソルの移動が行えます。
・	PCキーモード中は、画面に「PC」アイコンが点灯し、入力した数字なども表示されます。
※パソコンへの送信については、裏面の説明をご覧ください。

テレビ・ラジオのそばのご使用について
この装置は、クラス B 情報装置 ( 住宅地域またはその隣接した地域において
使用されるべき情報装置 ) で住宅地域での電波障害防止を目的とした情報処理
装置等電波障害自主規制協議会 (VCCI) 基準に適合しております。しかし、本
装置をラジオ、テレビジョン受信機に近接してご使用になると、受信障害の原
因になることがあります。取扱説明書に従って正しい取り扱いをしてください。

ご使用上の注意
・	極端な温度条件下での使用や保管は避けてください。また、直射日光の当

たる場所や窓際または暖房器具の近くなど、極端に温度が高くなる場所に
は置かないでください。ケースの変色や変形、または電子回路の故障の原
因になります。
・	落としたり、強いショックを与えないでください。
・	「ひねり」や「曲げ」を与えないでください。
・	ボールペンなどの鋭利なものでキーを操作しないでください。
・	お手入れの際は、乾いた柔らかい布をご使用ください。特に汚れがひどい

場合は、中性洗剤液に浸した布を固くしぼっておふきください。なお、シ
ンナーやベンジンなどの揮発性溶剤は使用しないでください。文字が消え
たり、ケースにシミをつけてしまう恐れがあります。
・	本機を廃棄するときは、電池を取り外してから廃棄してください。
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USBケーブルの収納と取り外し
	 USBケーブルは本機の底面に収納できます。
 ・ USB ケーブルの長さは約 71cm です。

USBケーブルの収納
	 パソコンと接続しないときはUSBケーブルを本機の底面に収納してください。

  

USBケーブルの取り外し
	 パソコンと接続するときはUSBケーブルを本機から取り出します。

パソコンとの接続
 USBケーブルで本機とパソコンを接続します。
パソコンのUSBポートに、USBケーブルを接続します。
※ 必ずパソコン本体のUSBポートに接続してください。パソコン本体

以外のUSBポートでは正常に動作しない場合があります。
《接続が完了すると…》

接続が完了すると「USBドライバの組み込み」が行われます。
メッセージにしたがって操作してください。
使用するパソコン（OS）によっては、自動的に「USBドライバの組み込み」が行われます。
※使用するパソコン（OS）によって、「USBドライバの組み込み」に時間がかかる場合があります。

ご注意
本機のキー操作中にUSBケーブルを抜き差ししないでください。

データの送信
CALモード
計算結果（表示内容）をパソコンに送信できます。計算結果が画面に表示された状態で 送信 を押します。
※1 計算結果の送信は多少時間がかかります。その間にキーが押されても、押されたキーは無効となります。
※2 送信されるのは数値のみで、3桁区切りマークやM, =などの状態表示シンボルは送信されません。
※3 エラー中（Eシンボル点灯中）は送信できません。
※4 パソコンと接続していないときは、送信 キーは無効となります。
※5 計算結果の送信と同時に、パソコン側のキーボードからキー入力があった場合、計算結果の途中にキーボードから入力

された文字やコードが入った状態で送信されることがあります。
※6 時間計算の結果は送信できません。

PCキーモード
右記のキーを押すと、キーに対応するコードをパソコンに送信できます。
その他のキーを押しても無効となります。
※ BS, ←, →, ↑, ↓キーはキーを押し続けることにより、キーリピートされます。数字キーや

演算キーはリピートしません。

ご注意
・	パソコンがスクリーンセーバーモードに入ったときは、以下のいずれかのキーを押すと、

パソコンを通常の状態に復帰させることができます。
　CALモード：送信キー、←, →, ↑, ↓キー
　PCキーモード：PCキーモードで有効なすべてのキー
 また、パソコンのスタンバイモードの解除はできません。
・	パソコンの入力モードは「英数モード」に設定してご使用ください。
 それ以外の入力モードでは動作しません。
・	パソコン側の使用ソフトの設定によって、送信結果が異なります。送信する前に、設定を確認しておいてください。
・	本機の最大入力桁数は126桁です。そのため、126桁を超える桁数を送信した場合、本機のBS機能が有効となる桁数は

126桁までとなります。
・	本機からパソコンへ送信可能な最大桁数は、パソコン側で使用しているソフトの最大桁数となります。

通信ができないときには
パソコンのOSが最新のものになっていないと、通信ができない場合があります。その場合には「OSアップデート」を行っ
てパソコンのOSを最新のものにしてださい。

オートパワーオフ（自動電源OFF）機能
操作完了後約6分で自動的に電源が切れますので、再び計算を始めるときは を押してから行ってください。

電池の交換（暗い所などで画面の文字が見えにくくなったら）
寿命・消耗などで、電池を交換する場合は、早めにお買い上げの販売店または「修理サービス窓口」へ電池交換をご依頼
ください。
※ 電池交換をすると、メモリー内容がクリアされます。また、設定した税率が変化する場合があります。電池消耗時に

太陽光が遮られたときも同じ現象が起こります。税率は適切な値に設定してください。

仕　様
電　　源 ： 太陽電池（内蔵）　ボタン形電池（LR44）1個
  ※USBケーブル接続時はパソコンから電源供給されます。
リチウム電池寿命 ： LR44で約3年（1日1時間使用時）
オートパワーオフ（自動電源OFF）機能：操作完了後、約6分で自動電源OFF
使用温度 ： 0℃〜40℃
大  き  さ ： 幅104mm×奥行152.5mm×高さ34.5mm
重さ ： 175g
付属品 ： USBケーブル

〒151-8543　東京都渋谷区本町1-6-2

税金計算機能（以下は、税率＝5%の場合）
●はじめに

税率計算を始める前に、まず税率を確認します。
操作方法：

ON 税率

●税率を設定しなおすには
(ア) 

ON

(イ) 税率設定を"税""%"が点灯するまで押し続けます。
(ウ) 5 税率設定←正しい税率（例では5%）を入力します。
  税率が 1 以上の場合、6 桁までの数値を税率として使用できます。
  例：123.456,　1.23456
  税率が 1 未満の場合、12 桁までの数値を税率として使用できます。
  ただし、上記の桁数のうち、最初の 0 および小数点に続く 0 を除いて使用できる数値は 6 桁までとなります。
  例：0.123456,  0.0123456

●税金計算(消費税計算)の例（税率＝5%とする）
例1. 課税前価格10,000円に対し…
 課税後の支払い総額は? 10000 税率 10'500.(円)
 その際の課税額は? 税率 500.(円)
例2. 課税後価格10,500円に対し…
 課税前の正味価格は? 10500  10'000.(円)
 その際の課税額は?  500.(円)

※ 以下、税率（ ）キーを押すごとに、税込（抜）価格〈例 1. では“10,500.（例 2 では 10,000.）”〉と税額〈“500.”〉と
を、交互に表示します。
例 3.  価格がそれぞれ 300 円（税抜き）、700 円（税込み）、2,000 円（税込み）の商品を買ったとき、 支払い総額はいく

らになるか ?
(操作) 税抜き商品の支払い価格を先に計算します。
<通常計算の場合>  < や を使った場合>
 300 税率 

ON

300 税率  315.
 700 2000  700 2000  3'015.

	

基本計算例
新たに計算を始めるときは を押します。

①	底面のカバーを矢印の方向へ
スライドさせて取り外します。

②	図のようにUSBケーブルのコネクター
先端部分から先に収納します。

③	USBケーブルを図のように巻
いて収納し、カバーを取り付け
ます。

※ USB ケーブルがカバーと
ケースにはさまれないように
注意してください。

	 ・ USB ケーブルのコネクターは後方部分か
ら持ち上げるようにして取り外してくださ
い。

例1. 
  3時間30分45秒  3 時間計算  30 時間計算  45 時間計算3-30'45"
 ＋) 15秒  0 時間計算  0 時間計算  15 時間計算0-00'15"
 −) 2時間25分40秒  2 時間計算  25 時間計算  40 時間計算2-25'40"
  1時間25分20秒     1-05'20"
例2. 5,400秒＝1.5時間＝1時間30分00秒
    5400 60 60  1.5"
     時間計算  1-30'00"
 ※以下時間計算を押すごとに“1.5”と“1-30'00"”を繰り返し表示します。

例3. 時給1,200円で7時間30分働いたときの賃金は9,000円
  1200  1'200.
                                7 時間計算30 時間計算 時間計算7-30'00"
   9'000.
例4.  
  1時間36分36秒  1 時間計算6 時間計算  36 時間計算  1-06'36"
 ×) 5     5  5.55"
  5時間33分00秒 時間計算5-33'00"

例 4. のように、 などを含む時間計算を行なうと、結果は 10
進数表示（1 時間単位）となります。「時 ･ 分 ･ 秒」単位で表示させたい

場合は、続けて 時間計算キーを押してください。

入力範囲
「時」	 7 桁まで入力できます。小数値やマイナス値

も入力可能です。
「分」「秒」	 0 から 99 までの数値が入力可能です。小数

やマイナスの数値は入力できません。
計算範囲
 −9999999時間59分59秒 〜  9999999時間59分59秒 

時間計算

画面上の主な表示について
’ ：“1’234”など 3 桁ごとの「位取り」が表示されます。 − ：数字が負数である場合。
Ｍ ：独立メモリーに数値が記憶されている場合。 Ｋ ：定数計算を行っている場合。
Ｅ ：エラー状態になった場合。

※ 画面には、計算内容により＋、−、×、÷、＝などが表示されることがあります。

0
Enter

00 =

1 2 3

ESC 4 5 6

7 8 9

-

/

-

Tab

BS

+

4−6＝
（1＋2）÷3×4−5.5＝
999999999999＋1＝

2×（−3）＝−6

定数計算
12＋23＝
45＋23＝
78＋23＝
7−5＝
2−5＝
2×12＝
4×12＝
45÷9＝
72÷9=

パーセント計算
100の5%は?
100の5%増しは?
500の20%引きは?
30は60の何%か?
12は10の何%アップか?

独立メモリー
 80×9= 720
−） 50×6= 300
 20×3= 60
計）  480

修正の例
× 2 ＋ 3 → ○ 2 ＋ 4＝　6
× 2 ＋ … → ○ 2 − 7＝−5
× 122 → ○ 123

4 6
1 2 3 4 5.5
999999999999 1

2 3

23 12
45
78

5 7
2

12 2
4

9 45
72

100 5
100 5

500 20
30 60
12 10

120 25

★180 9 ★2

50 6 ★3

20 3 ★2

★4

2 3 4
2
－－

7
122 3

−2.
−1.5

E 1.00000000000
0.

−6.

 K 35.
 K 68.
 K 101.
 K 2.
 K −3.
 K 24.
 K 48.
 K 5.
 K 8.

5.
105.
400.

50%→ 50.
20%→ 20.
売価→160.
利益→140.

 M 720.
 M 300.
 M  60.
 M 480.

6.
−5.
123.

桁オーバーエラー 「兆」の単位

利益率を売価の25%と見た場合、仕入価格(原価)
120円の品物の売価と利益額は?

★ 1 独立メモリーのゴハサン（クリア）をし
ています。

★ 2 独立メモリーに数値を加えます。

★ 3 独立メモリーから数値を引きます。

★ 4 独立メモリーに記憶されている数値を
表示します。
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